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Instrucciones: Para el alumno por favor lee con cuidado cada uno de los textos que a continuación se presentan y contesta las preguntas 
de la información que se solicita con base en las lecturas, del mismo modo observa con detenimiento las imágenes que se presentan 
en cada texto, porque te servirán para completar la información que se solicita en las preguntas y actividades que a continuación se 
presentan. 
 
Recuerda que en estos momentos todavía no tienes en tus manos el libro de la materia, por lo que es de suma importancia que 
utilices la información que se te presenta en esta breve guía de trabajo, la cual puedes completar con ayuda de tus padres o 
tutores. 
 
LA INNOVACIÓN TÉCNICA. 
 
Instrucciones: Para el alumno por favor lee el texto No. 1 la intervención de la técnica y elabora dos preguntas con respuesta, porque 
te servirán para completar la información que se solicita en las preguntas y actividades que a continuación se presentan. 

 

 

 
 
Instrucciones: Para el alumno en la siguiente actividad por favor lee y trata de completar la tabla que a continuación sigue, teniendo en 
cuenta que lo debes de hacer de forma individual o en el supuesto que trabajaras en equipo, para completar la información que se 
solicita en las preguntas y actividades que a continuación se presentan. 
 

 



Instrucciones: Para el alumno por favor lee el texto No. 2 innovaciones técnicas más importantes en la historia 
antigua y elabora 10 preguntas con respuesta, porque te servirán para completar la información que se solicita en las 
preguntas y actividades que a continuación se presentan, e ilustra el esquema de círculos con imagenes. 
 

INNOVACIONES TÉCNICAS MÁS IMPORTANTES EN LA HISTORIA ANTIGUA: 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 



Instrucciones: Para el alumno la siguiente tabla es continuación de la anterior y debes de resolverla de forma individual 
e ilustrar con ejemplos cada una de las innovaciones que se solicitan, o en el supuesto que trabajas en equipo. 
 

 
 
Instrucciones: Para el alumno elabora 7 fichas de datos bibliográficos como se muestra en el ejemplo para las técnicas 
de la revolución industrial, agregando los datos que se presentan el final del ejemplo. 
 

 
 



 
 
 
GUIA DE ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS DE DISEÑO Y CREACION PLASTICA DEL 02 AL 09 DE OCTUBRE 

DEL 2017 
 

Nombre del Alumno/a: ____________________________________________________________________________ 
 

Grado y Grupo: _____________________ Fecha: ___________________Aciertos/calificación___________________ 
 
Instrucciones para el alumno: La presente guía tiene la finalidad de regularizar tus conocimientos en la parte de teoría 
de la materia de diseño y creación plástica para el primer grado, se puede imprimir y contestar para posteriormente entregar 
para su evaluación, para los trabajos de practica hay que elaborar 12 trabajos con las plumas de gel de colores en hojas 
de papel opalina o cartulina opalina, dichos trabajos deben de ser de la siguiente forma:  
 
1.- 3 dibujos con puntos (paisaje, bodegón, y dibujo libre) 
2.- 3 dibujos con líneas horizontales (paisaje, bodegón y dibujo libre) 
3.- 3 dibujos con líneas verticales (paisaje, bodegón y dibujo libre) 
4.- 3dibujos con puntos, líneas horizontales, líneas verticales, un elemento para cada parte del dibujo, ejemplo: bodegón 
una manzana con puntos, una pera con líneas horizontales y una naranja con líneas verticales y volver a utilizar el 
orden para los elementos restantes. (paisaje, bodegón y dibujo libre) 
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